
      QG-1016-OH-LATO2024 

Oferta Handlowa
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Szkoła Czarodziejów to autorski, fabularny program,

zarówno dla dzieci, jak i młodzieży, realizowany w wielu

pięknych zamkach i pałacach,  znajdujących się na terenie

całej Polski. To miejsce dla dzieci i młodzieży kreatywnej,

z pasją, która marzy o tym, by spędzić wakacje, czy ferie

zimowe w niezwykły, niezapomniany sposób. 



Nasza szkoła ma swoje źródła w literaturze współczesnej, 

ale nie kopiujemy Hogwartu– tworzymy własny świat, w którym czeka

na Ciebie moc niespodzianek, wiele punktów do zdobycia i tajemnic do

odkrycia. Weź udział między innymi w zajęciach z eliksirów, zatańcz na

Balu Czarodzieja, zdobądź własną różdżkę i opanuj najważniejsze

zaklęcia.

Kraina magii na Ciebie czeka 



W proponowanej formie wypoczynku

może wziąć udział każdy, kto ukończył

7 rok życia, jest samodzielny

(samodzielne dba o higienę osobistą,

je oraz ubiera się) i nie ukończył 15

roku życia.

Aby zostać czarodziejem, należy

spełniać wymagania zawarte w

Ogólnych Warunkach Udziału oraz

Regulaminie Imprez Turystycznych,

organizowanych przez QUBUS Group

Sp. z o.o. 

Dla kogo
dedykowany
jest program?



Poznaj
szczegóły
oferty



Pakiet Czarodzieja
 6 godzin zajęciowych +

impreza wieczorna 1,5
godziny każdego dnia.

Niezbędne
materiały

plastyczne 

farby, kredki, flamastry i inne

materiały zajęciowe

Udział 
w autorskim

programie
fabularyzowanym

Szata czarodzieja - szyta na miarę,  

różdżka drewniana,  herb domu Szkoły

Czarodziejów, świadectwo ukończenia

Szkoły Czarodziejów, legitymacja

Szkoły Czarodziejów. 

(dodatkowo płatne)



5 dni pobytu
w obiekcie

historycznym
 

Pełne wyżywienie

śniadanie w formie bufetu

szwedzkiego, obiad dwudaniowy,

napoje, podwieczorek, 

Stały dostęp 
do wody pitnej



Opieka wychowawcza 
 Organizator zapewnia wymaganą prawnie opiekę wychowawczą  i kierowniczą.

Kadra kierownicza to doświadczeni pedagodzy, nauczyciele, nauczyciele

akademiccy, dyrektorzy szkół, przewodnicy turystyczni. Kadra

wychowawcza to aktorzy, instruktorzy tańca, choreografowie, psycholodzy,

instruktorzy śpiewu, absolwenci prawa, medycyny, instruktorzy harcerstwa,

nauczyciele. Ludzie z pasją i szerokim wachlarzem umiejętności

organizatorskich, aktorskich, muzycznych, tanecznych, magicznych i innych.

Organizator prowadzi zaawansowaną procedurę rekrutacji na stanowiska

wychowawcy i kierownika wypoczynku oraz prowadzi regularne szkolenia

kadry kierowniczej i wychowawczej, w szczególności w aspektach związanych 

z bezpieczeństwem uczestników. Wszyscy spełniają formalne wymagania do

pełnienia funkcji kierownika wypoczynku i wychowawcy.

Koszt wypoczynku: 799,00 zł
 



Wycieczka fakultatywna

Usługi dodatkowo płatne

Opcja dodatkowa, nieobowiązkowa, wybrana podczas rezerwacji lub

po pisemnym zgłoszeniu do Biura Obsługi Klienta, nie później niż 7

dni przed rozpoczęciem turnusu

Piracki Park Rozrywki - Kościan 

W Pirackim Parku Rozrywki na dzieci czeka mnóstwo atrakcji m.in.:

Domek Kapitana Chlupa, Giga Chińczyk, Młyńskie Koło, Tipi Wodza,

Domek Iluzji, Świat Bajek. Jedną z najciekawszych atrakcji dla dzieci

jest rejs tratwą z Piratem. Miejsce pełne przygód i atrakcji. Park

pływających łódeczek, Piracka Kolejka Parkowa (PKP).Obszar

podzielony na akweny wodne, kontynenty – wszystko w scenografii

pirackiej, gdzie przygody czekają na każdym kroku.

Cena wycieczki zawiera (oferta indywidualna sporządzona dla

grup zorganizowanych): 

Pobyt w Pirackim Parku Rozrywki, specjalne animacje, atrakcje,

opiekę wychowawców oraz transport autokarowy na trasie Zamek

Rydzyna – Kościan – Zamek Rydzyna.  cena: 200 zł

Diety specjalne

istnieje możliwość wykupienia diety wegetariańskiej, wegańskiej,

bezlaktozowej oraz bezglutenowej.
cena: 50zł/dieta

Pakiet Czarodzieja 
Opcja dodatkowa, nieobowiązkowa, wybrana podczas rezerwacji

zawiera szatę czarodzieja , legitymacje, herb domu, różdzkę .
cena: 50 zł

Opcja dodatkowa, nieobowiązkowa, wybrana podczas rezerwacji, 



Plan  dnia 7:30-8:30 Przyjazd uczestników 
8:30-9:00 śniadanie 
9:00-10:15 gry i zabawy integracyjne 
10:30-11:15 -  I blok zajęć 
11:30-12:15 -  I blok zajęć 
12:30-13:15 - I blok zajęć 
13:30-14:30 obiad 
14:30-15:30 spacer + zajęcia
relaksacyjne  
15:30-16:15 - II blok zajęć ,
podwieczorek
16:30-17:15 - II blok zajęć  
16:00-17:30 odbiór uczestników



W pierwszy dzień, w specjalnym,
tajemniczym miejscu Tiara Przydziału
przydziela uczestników do jednego z
Domów Krainy Quatronum. Od tego
momentu uczestnicy stają się uczniami
Szkoły Czarodziejów - przyszłymi
Czarodziejami.

Program
wypoczynku –
przykładowy opis
fabularyzowanych
zajęć



WYDZIAŁ NAUK
STOSOWANYCH

Zielarstwo i ziołolecznictwo
nauka o ziołach i ich wpływie na
zdrowie człowieka

Kryptografia i kryptoanaliza 
nauka kodowania i dekodowania
wiadomości za pomocą szyfrów 

Obrona Przed Czarną Magią 
nauka podstawowych umiejętności
z zakresu pierwszej pomocy

Warsztaty kreatywności
kształtowanie umiejętności
wolnego, nieograniczonego
myślenia

Eksperymenty i doświadczenia
wybrane elementy dziedziny fizyki i
chemii



WYDZIAŁ UMIEJĘTNOŚCI
NADZWYCZAJNYCH

Wróżbiarstwo
czyli sztuka przepowiadania
przyszłości i odkrywania
tajemnic przeszłości (symulacja
wróżenia różnymi technikami

Studnia zaklęć 
nauka zaklęć stosowanych w
książkach o przygodach Harry'ego
Pottera 

Historia magii i Magów 
wybrane elementy z historii magii
zaczerpnięte z różnych kręgów
cywilizacyjnych

Potęga Run
nauka kreślenia Run i ich znaczenie

Różdżkoznawstwo 
wiedza dot. rodzajów różdżek, ich
znaczenia oraz budowy 

Galeria talizmanów 
wybrane elementy z wiedzy o
talizmanach, amuletach - rodzaje,
historia, znaczenie

Stworzenia
których nie spotyka się na co dzień
(nauka o smokach i innych
magicznych stworzeniach



WYDZIAŁ ROZRYWKI
NIEKONWENCJONALNEJ

Quidditch 
sportowa gra czarodziejów,
której zasady oparte są o grę
znaną z przygód Harry’ego
Pottera

Quatro 
sportowa gra czarodziejów z  
autorskimi zasadami członków
Rady Quatronum

Rytm i ekspresja 
nauka tańców różnych stylów
tanecznych

Szachy 
nauka gry oraz podstawowych
strategii

"Świat Czarodziejów"  
autorska logiczno-strategiczna gra
karciana

Gry i zabawy plebejskie 
różne aktywności ruchowe na
świeżym powietrzu

Fabryka głosu 
nauka podstaw emisji głosu,
technik recytacji oraz wybranych  
piosenek



Turniej Quidditcha (sportowa gra
czarodziejów, której zasady oparte są o grę
znaną z przygód Harry’ego Pottera),
Turniej Quatro (sportowa gra czarodziejów z
autorskimi zasadami członków Rady
Quatronum),
Zabawa fabularyzowana oparta o główny
epizod danego semestru.
Sowiusze (wybór najlepszych posłańców,
który czytają wiadomości Sowiej Poczty).
Ceremonia Przydziału Rdzeni (przydzielanie
rdzeni do różdżek).

Przykładowe
imprezy
realizowane 
w trakcie
wypoczynku



Zajęcia i imprezy na naszych turnusach realizowane są z wielkim
rozmachem i wykorzystaniem nowatorskich i aktywizujących metod. 

Nasze zajęcia obejmują podstawę programową poszczególnych poziomów
edukacji, dzięki czemu przygotowane są tak, aby na każdych kształtować
kluczowe kompetencje, np. czytanie ze zrozumieniem, myślenie
matematyczne i naukowe, umiejętność wyszukiwania, selekcjonowania i
analizowania informacji, czy umiejętność pracy zespołowej. 

W czasie zajęć wykorzystujemy nowoczesne technologie (Internet, rzutnik
multimedialny, syntezator mowy itp.), a każdy uczestnik ma do dyspozycji
kredki, mazaki, nożyczki, kleje, kartki, bibułę i wszelkie inne niezbędne
materiały zajęciowe. Poprzez starannie dobraną tematykę, 
ciekawą i odpowiednią dla fascynatów świata fantasy, trudne i
skomplikowane procesy nauczania i uczenia się przebiegają w miłej
atmosferze, w zdecydowanej większości kończą się sukcesem dydaktycznym.

Realizacja wyżej wymienionych zajęć zależna jest od pory roku i warunków atmosferycznych.



Niepołomice. Zamek Królewski znajduje
się w samym centrum Niepołomic obok
Rynku, przy zabytkowych plantach.
Pięknie odrestaurowany jest prawdziwą
ozdobą niewielkiego, średniowiecznego,
uroczego miasteczka. Zwieńczeniem prac
renowatorskich było otworzenie
luksusowego hotelu butikowego oraz
centrum konferencyjnego.

Miejsce realizacji
wypoczynku
Zamek Królewski
w Niepołomicach



Dane do przelewu:

QUBUS GROUP Sp. z o.o.

40-208 Katowice, ul. Ścigały 10

Numer konta bankowego:

ALIOR BANK 11 2490 0005 0000 4600 5848 3177

w tytule: imię i nazwisko uczestnika oraz KOD turnusu

Po dokonaniu rezerwacji w panelu rezerwacyjnym na stronie

www.quatronum.pl w zakładce Rezerwacje należy wpłacić

zadatek w wysokości 150,00 zł (w przypadku wyboru opcji

ubezpieczenia od kosztów rezygnacji, wymaganą składkę

należy uiścić wraz z zadatkiem), a pozostałą wymaganą

kwotę na 30 dni przed rozpoczęciem turnusu.

Organizatorem Turystyki, posiadającym niezbędne uprawnienia do organizacji

wypoczynku dzieci i młodzieży jest:

QUBUS Group Sp. z o.o. 40-208 Katowice, ul. Ścigały 10

NIP 954-274-52-73 REGON 243377021 KRS 0000477970

wpisana do Rejestru Organizatorów Turystyki i Pośredników Turystycznych Marszałka 

Województwa Śląskiego pod numerem 1016, posiadająca gwarancję ubezpieczeniową.



Każda forma wypoczynku, organizowana przez QUBUS Group Sp. z o.o. z siedzibą w Katowicach jest
zgłaszana w Śląskim Kuratorium Oświaty.

Informacje dla rodziców korzystających z dofinansowania DO WYPOCZYNKU Z ZAKŁADOWEGO FUNDUSZU
ŚWIADCZEŃ SOCJALNYCH I/LUB INNYCH DOFINANSOWAŃ: 

Organizator Turystyki QUBUS Group Sp. z o. o. z siedzibą w Katowicach wystawia faktury potwierdzające udział
dziecka w zorganizowanym wypoczynku, faktury wystawia się na prośbę rodzica zaznaczoną w panelu
użytkownika podczas rezerwacji, bądź przesłaną e-mailem na adres qubus@qubusgroup.com.pl. Prośba powinna
zawierać dokładne informacje, co ma znajdować się na fakturze (zgodnie z regulaminem zakładowego funduszu
świadczeń socjalnych lub innych dokumentów).

Organizator wystawia fakturę VAT marża do 21 dni od dnia zakończenia imprezy turystycznej i przesyła w formie
elektronicznej na wskazany adres e-mail. Wszystkie faktury wystawiane są na Rodzica (klienta) zgodnie z
zaznaczeniem w panelu użytkownika na dane zawarte w polu „dane do faktury” lub na dane przesłane w
wiadomości e-mail do Organizatora. Organizator wystawia zaświadczenia, faktury zaliczkowe lub jakiekolwiek
inne dokumenty do 21 dni od dnia przyjęcia e-maila ze stosowną prośbą Rodzica.

REGULAMIN PÓŁKOLONII LETNICH

Opiekunowie na półkoloniach dokładają wszelkich starań by stworzyć dzieciom jak najlepsze warunki

do wypoczynku, umożliwić im aktywne uczestnictwo w życiu grupy oraz zorganizować czas wolny w

sposób przyjemny i pożyteczny. 

1.Uczestnicy półkolonii przebywają pod opieką wychowawców od godz. 7.30 do godz.17.30. 

2.Rodzice są odpowiedzialni za bezpieczna drogę dziecka do placówki i z powrotem. 

3.W przypadku samodzielnego powrotu dziecka do domu rodzice są zobowiązani napisać oświadczenie.

4.Uczestnicy półkolonii mają prawo do: 

spokojnego wypoczynku, 

 uczestniczenia we wszystkich zajęciach, wycieczkach i imprezach organizowanych podczas

turnusu, 

 korzystania ze wszystkich urządzeń i sprzętów niezbędnych do realizacji programu półkolonii, 

 wnoszenia próśb i skarg oraz propozycji zmian w programie turnusu. 

5.Uczestnicy mają obowiązek: 

bezwzględnie podporządkować się poleceniom wychowawców 

 przestrzegać ramowego harmonogramu dnia 

 brać udział w realizacji programu półkolonii 

 zachować higienę osobistą, schludny wygląd i czystość 

 szanować mienie, pomoce dydaktyczne (Za szkody wyrządzone przez dziecko, materialnie

odpowiedzialni są rodzice lub opiekunowie). 

 kulturalnie zachowywać się podczas spożywania posiłków 

 przestrzegać zasad poruszania się po drogach 

 uczestnik półkolonii zobowiązany jest do posiadania ubrań stosownych do zabaw plenerowych,

aktywności na dworze oraz w pomieszczeniu, adekwatnych do warunków atmosferycznych, 

6.Samowolne oddalenie się od opiekunów, niesubordynacja, niezdyscyplinowanie, niewykonywanie

poleceń wychowawców, nieprzestrzeganie regulaminu będzie karane upomnieniem, naganą, a w

ostateczności wykluczeniem uczestnika z udziału w półkoloniach (bez możliwości zwrotu opłaty za

półkolonie). Organizatorzy nie odpowiadają za rzeczy zagubione przez uczestników podczas półkolonii

oraz za zniszczenia rzeczy należących do dzieci, a dokonanych przez innych uczestników. Zachęcamy

do tego, aby nie przynosić na półkolonie cennych urządzeń, np. telefonów komórkowych, odtwarzaczy,

muzyki, itp. niekoniecznych do udziału w zajęciach. 


