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AUTORSKI PROGRAM FABULARNY
| W SWIECIE QUATRONUM
DLA UCZESTNIKOW POWYZE] 18 ROKU ZYCIA
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AKADEMIA ARKANA

WITA] Z POWROIEM
W SZKOLE MAGII

Tym razem nikt nie odesle Cie do 16zka 0 22:00!

Akademia Arkana to szesciodniowy, immersyjny wyjazd fabularny dla do-
rostych. Uczestnicy stajg sie uczniami magicznej akademii, kadra wciela sie
W nauczycieli, a przez caly turnus biegnie jedna wspdlna, nieliniowa histo-

ria.

Pierwszego wieczoru Przydzial Przeznaczenia dzieli uczestnikow na czte-
ry domy. Od tej chwili domy zbierajg punkty za zajecia, turnieje i postepy
w Sledztwie, rywalizujg o Puchar Zwyciestwa, a przy tym muszg odpowie-
dzie¢ na pytanie, ktére pada juz pierwszej nocy: kto z grona nauczycieli jest

wilkotakiem?
Na uczestnikow czekajg lekcje magii, warzenie eliksirow, szyfry, przestu-

chania podejrzanych, Turniej Trzech Magii, nocne gry z dreszczykiem, wie-

czorne imprezy i finalowe rozwigzanie tajemnicy przy ognisku.

Nie jeste$ widzem.
Jestes uczniem Akademii Arkana.
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AKADEMIA ARKANA

DLA KOGO JEST
AKADEMIA ARKANA?

DLA DOROSEYCH, KTORZY NIGDY NIE PRZESTALI CZEKAC
NA ZNAK ZE SZKOLY MAGII.

Program przeznaczony jest dla osdb, ktére ukonczyty 18 lat. Nie trzeba
niczego umie¢ ani zna¢ wczesniej zadnych programéw Organizatora -
wystarczy che¢ do zabawy, odrobina odwagi i gotowos$¢, by na kilka dni
wejs¢ w inng role.

Mozesz przyjechac sam, z przyjacielem, partnerem lub calg paczka znajo-
mych. Domy taczg ludzi, ktérzy wczesniej sie nie znali, a wspoélna historia

robi reszte.

Uczestnictwo wymaga ukonczenia 18 lat najpéZzniej w dniu rozpoczecia turnusu oraz
akceptacji regulaminu Organizatora.
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AKADEMIA ARKANA

TO MIEJSCE DLA CIEBIE, JESLI:

TESKNISZ ZA MAGIA
Wyrostes z ksigzek i filmow o szkotach magii, ale nie z marzenia, zeby cho¢
raz trafi¢ do takiej szkoty naprawde.

LUBISZ ZAGADKI I SLEDZTWA
Szyfry, tropy, przestuchania, dowody i podejrzani, ktérzy ktamig w zywe
oczy - to dla Ciebie najlepsza rozrywka.

CHCESZ SIE BAC (BEZPIECZNIE)
Nocne gry z dreszczykiem sg opcjonalne i prowadzone z hastem bezpie-
czenstwa, po ktérym aktor natychmiast wychodzi z roli.

CHCESZ ODPOCZAC OD DOROSEOSCI
Kalambury, karaoke, wieczorne disco i rywalizacja domoéw - bez ocenia-
nia, za to z kadra, ktora zawsze wygtupia sie pierwsza.

DOROSEOSC MOZE POCZEKAC.
AKADEMIA OTWIERA PRZED TOBA
BRAMY'!
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WAKAC]E 2027

SZCZEGOLY TWOJE] HISTORII

Sze$¢ dni w magicznej akademii dla dorostych.

19.07-24.07.2027 - FORT IV W TORUNIU 2559 zl
Akademia Arkana ZA UCZESTINIKA / TURNUS
,,PRZEBUDZENIE PRADAWNYCH”

Kod turnusu: [L27-AAFT4]

- 5noclegéw w XIX-wiecznym forcie Twierdzy Torun

- pelne wyzywienie, w tym uczta powitalna i biesiada przy ognisku
- specjalny autorski program fabularny

- kadra aktorow i animatoréw w rolach nauczycieli

- pakiet uczestnika

- niezapomniane wrazenia

W programie moze wzig¢ udziat kazda osoba peinoletnia. Przydziat do jed-
nego z czterech doméw odbywa sie na miejscu, podczas Przydziatu Prze-

znaczenia.

Jesli przyjezdzasz ze znajomymi i chcecie trafi¢ do jednego domu, zaznacz to

w formularzu rezerwacji - postaramy sie, byscie trafili do wspolnej grupy.

Liczba miejsc ograniczona.
Rezerwacja wymaga 500 zt zadatku (do 5 dni roboczych).
Pozostala kwota ptatna najp6zniej 30 dni przed rozpoczeciem turnusu.
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AKADEMIA ARKANA

CZIERY DOMY. JEDNA KLATWA.

Po ostatniej pelni nic w Akademii nie jest juz takie
jak wczesniej.

Woczoraj byta pelnia. Tej nocy w murach Akademii wydarzyto sie cos,
co nie powinno sie¢ wydarzy¢. Jeden z nauczycieli przemienit sie w wil-
kotaka. Nikt nie wie, ktory. Dzi$ otwierajg sie bramy Akademii, a wraz
z przybyciem nowych uczniow rozpoczyna sie $ledztwo. Uczestni-
cy majg cztery dni, by ustali¢, kto skrywa klgtwe, zdoby¢ trzy skiad-
niki odczarowania i zdecydowaé, co z nim zrobi¢. Historia nie jest
liniowa: tropy mozna zdobywac w réznej kolejnosci, a zakonczenie zalezy od
tego, co domy odkryja i jak zagtosujg. Prawdziwego wilkotaka kadra losuje
przed turnusem - nawet nauczyciele nie wiedzg od poczatku, kto nim jest.

PRZYDZIAt PRZEZNACZENIA
Pierwszego wieczoru dawna moc

Akademii wskaze kazdemu jego dom.

Kto lub co dokonuje wyboru - tego
dowiesz sie dopiero na miejscu.

SLEDZTWO

Zaszyfrowany dziennik ofiary sprzed
lat, znikajgce sktadniki eliksirow,
przepowiednie z podw6jnym dnem

i czterech podejrzanych, ktérzy kia-
mig i manipuluj3.

PUNKTY DOMOW

Lekcje, turnieje, gry i postepy

w $ledztwie dajg punkty. Wyniki
odstaniane sg codziennie, a ostatniego
wieczoru wreczany jest Puchar Zwy-
ciestwa.

NOC PRAWDY

Oskarzenie, glosowanie domoéw

i rytuat przy ognisku. Odczarowanie,
uwiezienie, falszywe oskarzenie czy
mroczny pakt - final zalezy od Was.

Wykorzystaj wiedze z zaje¢, wspotpracuj ze swoim domem, przestuchuj
podejrzanych i zdobadz trzy skiadniki: eliksir metamorfozy, prawdziwe
imie wilkotaka i srebrng rozdzke.
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PROGRAM

ZAJECIA W AKADEMII

Kazda lekcja to punkty dla domu i jeden ukryty trop w sledztwie.

ROZDZKOZNAWSTWO

Quiz osobowosci dobiera drewno i rdzen,
a potem kazdy wlasnorecznie zdobi swojg
rézdzke. Tylko czyja r6zdzka ma rdzen

z sier$ci wilkotaka?

WROZBIARSTWO

Ekscentryczna wrézka czyta z fuséw,

kart i krysztatowej kuli, przepowiadajac
kazdemu co$ absurdalnego. Jedna przepo-
wiednia moze jednak okaza¢ sie prawdzi-
wa.

METAMORFOMAGIA

Peruki, makijaz i kolorowe spraye do wito-
séw: kazdy zmienia sie w kogos innego.
Na koniec sesja zdjeciowa w stylu magicz-
nych portretéw, ktére pézniej stang sie
»Swiadkami” w $ledztwie.

TARCZA UMYSLU

Dwie czesci: czytanie mowy ciala i roz-
poznawanie klamstwa, a potem obrona
przed manipulacjg i przestuchania po-
dejrzanych, ktorzy uzywaja tych technik
przeciwko Wam.

AKADEMIA ARKANA

SWIAT MAGII I SZTUKA SZYFROW
Wprowadzenie w realia magicznego Swia-
ta oraz nauka trzech szyfréw - run, szyfru
Cezara i szyfru r6zdzkowego. Na koniec
pierwsza zaszyfrowana strona dziennika.

ELIKSIRY

Domy zdobywaja sktadniki w terenie lub
wyciagaja je od postaci z kadry, a potem
warzg kolorowe, dymigce mikstury we-

diug receptury - w tym eliksir metamor-
fozy.

OZYWIANIE LALEK

Domy tworzg lalki z papieru i skarpet,
¢wicza animacje i przygotowujg wlasng
scenke o historii wilkotaka na wieczorny
teatr cieni.

MAGIA SMAKU

Degustacja deseru z zawigzanymi oczami
i krétki wiersz o wrazeniach - najlepsze
zostang przeczytane przy ognisku. W de-
serze ukryta jest ostatnia wskazowka.

- LATO 2027 - QUATRONUM



PROGRAM

GRY [ TURNIEJE

Gry nios3 historie i dajg domom najwiecej punktow.

TURNIE]J TRZECH MAGII

Trzy zadania w trzy dni: druzynowa gra zrecznosciowa z magicznymi pitkami, bieg po srebr-
ng rozdzke przez tor przeszkdd i stacje z zadaniami oraz turniej pojedynkéw na zaklecia,
refleks i magiczne kalambury. Zwyciezca zdobywa tytut mistrza turnieju i bonus dla swojego

domu.

GRA SZYFROWA W TERENIE

Punkty w terenie z szyframi pozna-
nymi na lekcji. Kazdy rozwigzany
szyfr prowadzi dalej i odstania kolejne
strony dziennika ofiary.

CENTRUM DOWODZENIA

Dom dzieli sie na centrum z mapa,
szyframi i kluczami oraz poszukiwa-
czy w terenie. Komunikacja tylko
przez postancow lub krétkofaléwki

z limitem wiadomosci. Stawka: ostat-
nie dowody i prawdziwe imig wilko-
taka.

KOMNATA ZMIAN

Dwie minuty na zapamietanie sali,

a potem wyszukiwanie wszystkiego,
co kadra zmienita lub podmienita.
Kilka rund, coraz trudniej - a jedna
podmieniona rzecz okazuje sie dowo-
dem.

EGZAMIN KONCOWY
NA STACJACH

Rotacja po pieciu stacjach: magiczne
stworzenia, rozpoznawanie scen

z filmoéw, rézdzkoznawstwo, eliksiry
na zapach i zaklecia po facinie. Kazdy
uczestnik otrzymuje certyfikat Akade-
mii Arkana.
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WYDARZENIA SPECJALNE

NIE WSZYSTKO
JEST LEKCJA

Nocne gry, wieczorne imprezy i final przy ognisku sprawiaja, ze
historia trwa przez caly turnus.

GRY NOCNE - Opcjonalne gry dla tych, ktérzy chcg sie ba¢: nocna
wedréwka ,,Bractwo Switu” z latarkami, wyciem i aktorami w ciemnosci
oraz nocna gra w numerki, w ktérej wilkotaki polujg na uczniéw niosgcych
artefakty. Obowigzuje hasto bezpieczenstwa.

UCZTA POWITALNA - Przydziat Przeznaczenia i kalambury doméw na
dobry poczatek.

WROZBY I KARAOKE - Lanie wosku, wrdzby z butow i spod kubkow,
a potem karaoke z piosenkami ,,zaczarowanymi” - $piewanymi basem
olbrzyma albo szeptem weza.

KONKURS SPIEWU I TANCA PLUS DISCO - Kazdy dom wystawia swoj
numer, a kadra zaczyna pierwsza - najlepiej zle i z pelnym przekonaniem.
Potem disco z naukg walca i taricami domdw.

TEATR CIENI I MAGICZNY QUIZ - Domy wystawiajg scenki przygoto-
wane na lekcji ozywiania lalek, a potem mierzg sie w druzynowym quizie
wiedzy o $wiecie magii.

NOC PRAWDY CZYLI WIELKI FINAEL - Zebranie dowodéw, oskarze-
nie i glosowanie doméw, przejscie z pochodniami do ogniska na majdanie
fortu, rytual i zakonczenie historii, a potem ceremonia zakonczenia i wre-
czenie Pucharu Zwyciestwa. Na koniec biesiada, wiersze z magii smaku
i tance przy ogniu.
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PAKIET CZARODZIEJA

PAMIAIKI Z AKADEMII

Kazdy uczestnik otrzymuje:

- kolekcjonerska koszulke

- certyfikat ukoniczenia Akademii Arkana
- kubek z logo Akademii Arkana

- pamigtkowe zdjecie

- pamigtkowgq niespodzianke

Materialy potrzebne do realizacji programu zapewnia Organizator.
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PRZYGODA, KTORA ODPREZA

BAWIMY SIE NA SERIO

Zajecia wymagaja wyobrazni. Sledztwo - logiki.
Turnieje - zgrania. Wieczory - odwagi.

KREATYWNOSC - charakteryzacja, lalkarstwo, scenki i wiersze
LOGICZNE MYSLENIE - szyfry, tropy, dowody i zagadki pod presja czasu

KOMUNIKACJA - wspdtpraca domu, gdy czes¢ druzyny widzi mape,

a cze$¢ jest w terenie

CZYTANIE LUDZI - mowa ciala, rozpoznawanie klamstwa i obrona przed

manipulacjg
ODWAGA SCENICZNA - karaoke, konkurs $piewu i tanca, teatr cieni

ODDECH OD CODZIENNOSCI - szeé¢ dni bez maili, za to z magia, ogni-

skiem i nowymi znajomymi

Kazdy pelny dzien ma staty rytm: sniadanie 8:00-10:00, dwa bloki za-
je¢ przed obiadem (13:30), czas wolny 14:30-15:30, dwa bloki po potu-
dniu, kolacja 18:30 z ogtoszeniem punktéw domow i wieczorna impreza
od 20:00. Zakres oraz sposob realizacji wybranych aktywnosci moze by¢

dostosowany do pogody i warunkéw na miejscu.
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MIEJSCE I ZAKWATEROWANIE

FORT CZESCIA OPOWIESCI

Fort IV w Toruniu: Pruski fort artyleryjski zbudowany w latach 1878-
1884 jako jedno z dziet obronnego pierscienia Twierdzy Torun. Ceglane ka-
zamaty, kryte przejscia, sucha fosa otaczajgca fort i 13,5 hektara terenu

tworzg przestrzen, w ktérej magiczna akademia, nocne $ledztwo i finat

historii nabierajg zupenie nowego wymiaru.

Zakwaterowanie: Uczestnicy mieszkajg w forcie, w pokojach 2- i 3-oso-
bowych z fazienkg. Cze$¢ pokoi znajduje sie w dawnych kazamatach
i doswietlana jest swietlikami. Pary moga zarezerwowac¢ wspdlny pokoj
— wystarczy zaznaczyc¢ to przy rezerwacji. Zakwaterowanie w pokoju wie-
loosobowym mozliwe jest wylgcznie na zyczenie uczestnikdw.
Przestrzenie programu: Na czas turnusu wszystkie dostepne pomiesz-
czenia fortu oraz jego teren sg do dyspozycji Akademii - sale lekcyjne,
kazamaty, korytarze i fosa staja sie scenerig zaje¢, sledztwa i gier noc-
nych. Ognisko w Noc Prawdy ptonie na majdanie fortu.
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KOMFORT I BEZPIECZENSTWO

PEENE WYZYWIENIE
KADRA | BEZPIECZENSTWO

WYZYWIENIE - Sniadanie w formie bufetu, dwudaniowy obiad, kolacja
z cieptym daniem, napoje i staty dostep do wody pitnej. W programie uczta
powitalna oraz biesiada przy ognisku w finatowg Noc Prawdy.

KADRA - Kadre tworzg doswiadczeni animatorzy, instruktorzy i aktorzy,
ktorzy przez caly turnus grajg nauczycieli Akademii, podejrzanych
1 postacie z historii. Kadra zawsze otwiera konkursy i zabawy - pierwsza

Spiewa, pierwsza tanczy, pierwsza sie wygtupia.

BEZPIECZENSTWO - Gry nocne i elementy grozy sa dobrowolne.
Obowigzuje hasto bezpieczenstwa - po jego uzyciu aktor natychmiast
wychodzi z roli. Kontakt fizyczny tylko za zgoda uczestnika. Udziat
w zajeciach i grach wymaga trzezwosci - alkohol jest akceptowany dopiero

po zakonczeniu oficjalnej czesci dnia.

DIETY SPECJALNE - Mozliwos¢ wykupienia diety wegetarianskiej,
weganskiej, bezlaktozowej lub bezglutenowej - zgodnie z aktualnymi
warunkami Organizatora (ptatne dodatkowo +130 zl)

Organizatorem jest:

OUBUS Group Sp. z o.0.

40-750 Katowice, ul. Boya Zelenskiego 68

NIP 954-274-52-73 - REGON 243377021 - KRS 0000477970

Spétka wpisana jest do Rejestru Organizatoréw Turystyki i Posrednikéw Turystycznych Marszatka

Wojewddztwa Slaskiego pod numerem 1016, posiadajaca gwarancje ubezpieczeniowa.
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TRANSPORT

DROGA DO AKADEMII

Do Akademii docierasz sam - i to jest pierwsza proba.
Uczestnicy przyjezdzaja na turnus we wiasnym zakresie. Organizator nie

zapewnia transportu.

Adres
Fort IV, ul. Bolestawa Chrobrego 86, 87-100 Torun
Samochodem

Przy forcie dostepny jest bezptatny parking dla gosci obiektu.

Pociagiem

Fort lezy ok. 4,7 km od dworca Torun Gltéwny i ok. 3,5 km od centrum mia-
sta. Z dworca najwygodniej dojechac taksdwka lub komunikacja miejska.
Przyjazd i wyjazd

Godziny przyjazdu pierwszego dnia i wyjazdu ostatniego dnia oraz numer
telefonu kierownika turnusu przekazujemy w informacji wysylanej e-ma-

ilem i w panelu rezerwacji na 7 dni przed rozpoczeciem turnusu.
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REZERWACJA

TWO]JA HISTORIA
ZACZYNA SIE TUTA]

AKADEMIA ARKANA
Autorski swiat. Autorska historia. Magia dla dorostych.

ZAREZERWU]J MIEJSCE
Rezerwacji dokonasz poprzez panel rezerwacyjny na stronie www.Quatronum.pl

1. Wybierz turnus
Wybierz ,,Akademia Arkana” w panelu rezerwacyjnym.

2. Dokonaj rezerwacji
Wypeij formularz uczestnika w panelu rezerwacyjnym na naszej stronie
www.quatronum.pl w zakladce Rezerwacje

3. Wplac zadatek 500 z1 (do 5 dni roboczych)
W przypadku wyboru ubezpieczenia od kosztéw rezygnacji, skltadke nalezy optaci¢
wraz z zadatkiem.

4. Pozostala kwote wpla¢ najpdzniej 30 dni przed rozpoczeciem turnusu.

Dane do przelewu: E .l: E
OUBUS GROUP Sp. z o.0.

40-750 Katowice, ul. Boya Zeleniskiego 68 g

Numer konta bankowego:

ALIOR BANK 11 2490 0005 0000 4600 5848 3177 E

w tytule: imie i nazwisko uczestnika oraz KOD turnusu
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INFORMACJE ORGANIZACY]JNE

DOBRZE WIEDZIEC

1. Uczestnicy - Turnus przeznaczony jest wylgcznie dla oséb petnoletnich.
Organizator moze poprosi¢ o okazanie dokumentu tozsamosci przy zakwa-
terowaniu. Uczestnik zobowigzany jest do przestrzegania regulaminu tur-

nusu, w tym zasad bezpieczenstwa podczas gier nocnych i terenowych.

2. Dojazd - Uczestnicy dojezdzaja na turnus we wlasnym zakresie (Fort IV,
ul. Bolestawa Chrobrego 86, Torun). Godziny przyjazdu i wyjazdu oraz nu-
mer telefonu kierownika turnusu przekazywane sg w informacji przestanej
e-mailem oraz w panelu rezerwacji na 7 dni przed rozpoczeciem turnusu.

3. Rozpoczecie i zakonczenie - Turnus rozpoczyna sie obiadem ok. 13:30
pierwszego dnia, a konczy $niadaniem ostatniego dnia, po ktérym naste-
puje wyjazd. Uroczysta ceremonia zakonczenia z wreczeniem Pucharu

Zwyciestwa odbywa sie ostatniego wieczoru podczas finatu historii.

4. Kontakt - Numer telefonu kierownika turnusu podany jest w informa-
cji przed turnusem oraz w panelu rezerwacji uzytkownika. Na czas zaje¢

i gier telefony zostajg w pokojach - dzieki temu nic nie wyrywa z historii.

5. Faktury i dofinansowania - Organizator wystawia faktury potwier-
dzajace udziatl w turnusie, w tym na potrzeby dofinansowania z Zaklado-
wego Funduszu Swiadczen Socjalnych lub innych dofinansowan. Prosbe
nalezy zaznaczy¢ w panelu uzytkownika podczas rezerwacji lub przestac
e-mailem na adres qubus@qubusgroup.com.pl. Organizator wystawia
fakture VAT marza do 21 dni od zakoniczenia imprezy turystycznej i prze-
syla ja w formie elektronicznej na wskazany adres e-mail.
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QUATRONUM
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