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LIGA GWIEZDNE] AKADEMII

ODLEGLA GALAKIYKA CZEKA

Autorska kosmiczna historia, ktdrej uczestnik staje sie czescia.

Wyobraz sobie swiat odleglych ukladow, tajemniczych planet, ko-
smicznych konfliktéw i wypraw w nieznane. Rekruci uczg sie walczy¢
bezpiecznymi mieczami treningowymi, rozwigzujg szyfry, projektujg wypo-
sazenie przyszlosci, podejmujg strategiczne decyzje i uczestniczg w misjach,
od ktorych zalezy dalszy przebieg historii.

Nie ogladasz kosmicznej sagi z boku.
Stajesz sie jej bohaterem.

Liga Gwiezdnej Akademii to kolejny rozdziatl historii dla tych, ktorzy znajg

juz $wiat Gwiezdnej Akademii. To autorski program fabularny Quatronum
dla miodziezy od 14 roku zycia, ktéra przynajmniej raz uczestniczyta w
Gwiezdnej Akademii. Tym razem nie chodzi juz tylko o poznawanie Swia-
ta. Ligowcy przygotowuja sie do roli przysztych Masteréw - poznajg zwig-
zane z nig sekrety, podejmuja bardziej wymagajgce wyzwania i stopniowo
uczg sie bra¢ odpowiedzialnosc¢ nie tylko za wiasng przygode, ale rowniez

za innych.
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LIGA GWIEZDNE] AKADEMII

DLA KOGO JEST
LIGA GWIEZDNE] AKADEMII?

DLA TYCH, KTORZY JUZ ZNAJA AKADEMIE.
I SA GOTOWI NA KOLEJNY ETAP.

Liga Gwiezdnej Akademii przeznaczona jest dla mtodziezy od 14 roku zycia,

ktora przynajmniej raz uczestniczyta w programie Gwiezdna Akademia.

Ligowcy to przyszli Masterzy. Odkrywajg sekrety niedostepne dla innych,
podejmujg bardziej wymagajgce misje i ucza sie tworzy¢ wilasne zajecia

oraz historie. Z czasem sami zaczynajg wspottworzy¢ swiat, ktory wcze-

$niej poznawali jako uczestnicy.

W programie moze uczestniczy¢ miodziez od 14 roku zycia, ktéra przynajmniej raz
uczestniczyla w programie Gwiezdna Akademia. Uczestnictwo wymaga spelnienia
warunkow okreslonych w dokumentach Organizatora.
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LIGA GWIEZDNE] AKADEMII

TO MIEJSCE DLA CIEBIE, JESLI:

KOCHASZ KOSMICZNE OPOWIESCI - Odlegle planety, tajemnicze
uktady, futurystyczne technologie i wielkie konflikty natychmiast urucha-
miaja Twoja wyobraznie.

LUBISZ ZAGADKI I TAJEMNICE - Szyfry, ukryte wiadomosci, poszuki-

wania i fabularne misje brzmig dla Ciebie jak zaproszenie.

CHCESZ PRZEZYC HISTORIE, A NIE TYLKO JA OGLADAC - Tutaj
uczestnicy podejmujg decyzje, wykonujg misje i wptywajg na rozwdj wy-

darzen.

LUBISZ RUCH I WYZWANIA - Fechtunek, laserowe gry terenowe, na-
wigacja i zadania zespotowe tgczg fabute z aktywnoscig.

MASZ W SOBIE CIEKAWOSC - Chcesz budowaé, projektowaé, ekspery-

mentowac, negocjowac i sprawdzaé wiasne pomysty.

LUBISZ DZIAEAC Z INNYMI - Uklady, sojusze, misje i strategiczne roz-

grywki tworzg przestrzen do wspétpracy i nowych znajomosci.

CHCESZ POJSC O KROK DALE]J - Znasz juz Gwiezdng Akademie i jej
Swiat. Teraz chcesz nie tylko bra¢ udziat w przygodzie, ale takze wspot-
tworzy¢ jg, podejmowac wiekszg odpowiedzialnos¢ i przygotowywac sie
do roli Mastera.

PIERWSZY ROZDZIAL JUZ ZA TOBA.
CZAS ZACZAC DROGE MASTERA.
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WAKAC]E 2027

WYBIERZ SWOJA HISTORIE

Jeden turnus. Jedno niezwykte miejsce. Jedna wciggajgca opowiesc.

02.08-13.08.2027 - PALAC BIEDRUSKO

3
»OYGNAL SPOZA KRAINY 3499 7}
Kod turnusu: [L27-LLGABE6] ZA UCZESTNIKA / TURNUS
Czas trwania: 11 noclegow

Zakwaterowanie: w bryle historycznego palacu

nocleg w historycznej lokalizacji - pelne wyzywienie - autorski program

fabularny - opieka kadry - pakiet Mastera - niezapomniane wrazenia

Liczba miejsc ograniczona.
Rezerwacja wymaga 500 zt zadatku (do 5 dni roboczych).
Pozostala kwota ptatna najp6zniej 30 dni przed rozpoczeciem turnusu.
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POCZATEK TURNUSU

PIERWSZY WIECZOR
ZMIENIA WSZYSTKO

Po inauguracji nowego turnusu Ligi Gwiezdnej Akademii uczestnicy otrzy-
mujg specjalne stroje ligowe. Nastepnie odbywa sie Ceremonia Przydziatu
do jednego z Uktadow Gwiezdnej Akademii. Rekruci sami nadajg swoim
Ukladom nazwy.

UKLAD MISJE MISTRZOWIE
Druzyna Rekrutéw, Zadania i wydarzenia Kadra prowadzaca
ktéra wspdlnie rozwijajgce kosmiczng uczestnikéw przez
przezywa historie. fabute. zajecia i Swiat
Quatronum.

Powracasz do Swiata Quatronum jako Rekrut.

Pierwszego wieczoru
rozpoczynasz kolejny etap swojej drogi...

...by zosta¢ Masterem.
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PROGRAM

SZIUKA PRZETRWANIA
[ DZIALANIA

Zajecia sa czes$cia historii - nie kolejnym planem lekcji.

FECHTUNEK

Podstawy fechtunku z wykorzysta-
niem specjalnych, bezpiecznych
mieczy treningowych z ostong.

PROTOKOLY RATUNKOWE
Podstawowe umiejetnosci reagowa-

nia i niesienia pomocy w wybranych
sytuacjach.

POJEDYNEK RYCERZY

Turniej umiejetnosci zdobytych pod-
czas zaje¢ fechtunkowych.

NAWIGACJA

Orientacja w terenie, wyznaczanie
kierunkéw i odnajdywanie wlasciwej
drogi podczas misji.

MASKOWANIE

Wykorzystywanie otoczenia, kamu-
flazu i obserwacji terenu, by pozostaé
niezauwazonym w trakcie zadan.

LASEROWA GRA TERENOWA

Druzynowa rozgrywka terenowa wy-
korzystujgca bezpieczng technologie
laserowg.
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PROGRAM

DYPLOMACJA
[ STRATEGIA

W odleglych ukladach nie kazdy konflikt rozwigzuje sie mieczem.

MEDYTACJA

Cwiczenia koncentracji, uwaznosci
i wyciszenia, pomagajgce zachowa¢
spokoj, skupienie oraz kontrole.

RETORYKA MIEDZYGWIEZDNA

Dyskusja, argumentacja, obrona
przed intrygami i zawieranie sojuszy.

TAJEMNICE DAWNYCH ZNAKOW

Odczytywanie symboli i systeméw
znakéw wykorzystywanych w fabu-
larnych misjach.

ARKANA DYPLOMAC(]I
Negocjacje, mediacje, budowanie

porozumien i poszukiwanie kompro-
misow.

KRYPTOGRAFIA

Kodowanie i dekodowanie wiadomo-
$ci za pomoca szyfrow oraz autorskich
systemow znakow.

GALAKTYCZNY SENAT

Strategiczna gra negocjacyjna osadzo-
na w autorskim $wiecie Quatronum.
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PROGRAM

TECHNOLOGIA
[ KREATYWNOSC

Przyszlos$¢ trzeba najpierw wymysli¢.

SZTUKA SKEADANIA PAPIERU

Rozwijanie wyobrazni przestrzennej
1 precyzji poprzez tworzenie papiero-
wych konstrukcji.

ZNAKI I BARWY UKEADOW
Projektowanie symboli, znakéw

i wzoréw identyfikujgcych druzyny
Gwiezdnej Akademii.

GWIEZDNE STARCIE

Autorska planszowa gra strategiczno-
-ekonomiczna osadzona w kosmicz-
nym $wiecie Quatronum.

LIGA GWIEZDNE] AKADEMII

PANCERZE PRZYSZEOSCI

Projektowanie z dostepnych materia-
léw elementdw stroju dla galaktycz-
nych wojownikéw.

WIRTUALNA RZECZYWISTOSC

Turniej zreczno$ciowy realizowany
z wykorzystaniem gogli VR.

- LATO 2027 - QOUATRONUM



PROGRAM

DROGA MASTERA

Nie tylko uczestniczysz. Uczysz sie tworzy¢ przygode dla innych.

TWORZENIE ZAJEC

Planowanie celu, przebiegu i czasu zaje¢, dobieranie zadan do wieku
grupy oraz przygotowywanie sie na nieprzewidziane sytuacje.

PROWADZENIE ZA]EC

Ligowcy samodzielnie prowadzg przygotowane przez siebie zajecia,
zdobywajac doswiadczenie w pracy z grupg, planowaniu i odpowie-
dzialnosci.

WARSZTAT AKTORSKI

Praca z glosem, ruchem i improwizacja, rozwijajgca swobode wystepo-
wania przed grupa i pewnos¢ siebie.

PISANIE SCENARIUSZY

Tworzenie historii, postaci i zaskakujgcych zwrotéw akcji oraz pozna-
wanie podstaw konstruowania fabularnych przygéd.

Po zajeciach otrzymujg od kadry konkretng informacje zwrotng, ktéra pomaga im
rozwija¢ swoje umiejetnosci.
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WYDARZENIA SPECJALNE

NIE WSZYSTKO
JEST TRENINGIEM

Turnieje, nocne misje, zagadki i wielkie wydarzenia fabularne sprawiajg,

ze historia trwa réwniez po zakonczeniu zajec.

POJEDYNEK RYCERZY - Turniej fechtunku z wykorzystaniem bezpiecz-
nego sprzetu treningowego.

QUESTY I MISJE - Indywidualne i grupowe zadania zlecane przez Mi-
strzéw, w tym bardziej wymagajgce misje wieczorne i nocne przygotowane
dla Ligowcow rozwijajgce kreatywnos¢, wspotprace i odpowiedzialnosc.

ZNAJDZ SZPIEGA - Logiczno-strategiczna gra, w ktorej licza sie obser-
wacja, dedukcja i wspétpraca.

WIELKI QUIZ KOSMICZNY - Quiz wiedzy o filmowych adaptacjach kul-
towej kosmicznej sagi - jej bohaterach, niezwyktych $wiatach, wydarze-
niach i historiach znanych z wielkiego ekranu.

GWIEZDNE STARCIE - Autorska strategiczno-ekonomiczna gra planszo-
wa, w ktorej Uktady rywalizujg ze sobg, zdobywajg punkty pozwalajace
wykonywac kolejne ruchy, bronig swoich statkéow i probujg przetamac
obrone przeciwnikéw.

WIELKI FINAEL - Kazdy turnus posiada wiasny epizod fabularny. Uczest-
nicy stopniowo odkrywajga jego historie, podejmuja decyzje, realizujg za-
dania i wspdlnie zmierzajg do wielkiego finatu.
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PAKIET MASTERA

PAMIATKI WEASNE] HISTORII

Kazdy uczestnik otrzymuje:

- specjalne ligowe kimono szyte na miare,

- pamigtkowy nieSmiertelnik

- herb uktadu Gwiezdnej Akademii

- Swiadectwo ukonczenia Ligi Gwiezdnej Akademii
- unikalng koszulke z nadrukiem

- kolekcjonerske torbe Quatronum z logo

- pamigtkowe zdjecie

Materialy potrzebne do realizacji programu zapewnia Organizator.
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PRZYGODA, KTORA ROZWIJA

UCZYMY PRZEZ DZIALANIE

Misje wymagajg wspotpracy. Szyfry - logicznego myslenia.
Dyplomacja - komunikacji. Gry strategiczne - planowania.

Program poprzez fabutle i dzialanie rozwija kreatywnos$¢, umiejetnos¢ pla-
nowania, komunikacje, odpowiedzialno$¢, prace zespotowg i pewnos¢

siebie.
KREATYWNOSC PLANOWANIE
KOMUNIKACJA ODPOWIEDZIALNOSC
PRACA ZESPOLOWA PEWNOSC SIEBIE

Ligowcy nie tylko wykonujg przygotowane dla nich zadania - sami uczg
sie je planowaé, prowadzi¢ i omawia¢ z kadrg. Kazdego dnia uczestnikéw
czeka az 6 godzin pelnych przygdd, wyzwan i niezwyktych zaje¢ oraz 1,5

godziny programu wieczornego.

Starannie dobrana tematyka oraz osadzenie zaje¢ w autorskim Swiecie
Gwiezdnej Akademii sprawiajg, ze zdobywanie nowych umiejetnosci sta-
je sie naturalng czescig zabawy i przygody. Uczestnicy uczg sie poprzez
dzialanie, eksperymentowanie, wspélprace i rozwigzywanie probleméw
- podczas misji, treningéw i fabularnych wyzwan. Zakres oraz sposob re-
alizacji wybranych zaje¢ moze by¢ dostosowany do pory roku i aktualnych

warunkow atmosferycznych.
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MIEJSCE I ZAKWATEROWANIE

PAEAC BIEDRUSKO
CZESCIA ATMOSFERY

PALAC BIEDRUSKO

Neorenesansowy patac z ponad 130-letnig historig, otoczony rozlegtym,
zabytkowym parkiem krajobrazowym. Wsrdd jego okoto 14 hektaréw
znajduja sie m.in. amfiteatr, Altana Westchnien Zakochanych, dwa stawy

oraz fontanna otoczona rézami. Historyczna architektura i parkowe oto-

czenie tworzg niezwykty kontrast dla futurystycznego swiata Gwiezdnej
Akademii.

ZAKWATEROWANIE

Uczestnicy mieszkajg w hotelu palacowym potozonym na terenie kompleksu
patacowo-parkowego, w pokojach 2-4 osobowych - samodzielnych lub typu
,»studio”. W kazdym pokoju lub ,,studio” znajduje sie tazienka. Pokoje wyposa-
zone sg w t6ézka, w tym mozliwe dostawki i wersalki, szafe, stolik, krzesto oraz
gniazdko elektryczne.

PRZESTRZENIE PROGRAMU

Uczestnicy na state korzystajg z Sali Jana Henryka oraz Sali Krzywej. Zajecia i
wydarzenia programu odbywajg sie w dostepnych przestrzeniach kompleksu
pod opieka kadry.

LIGA GWIEZDNE] AKADEMII - LATO 2027 - QUATRONUM



WYCIECZKI

WYCIECZKI FAKULTATYWNE

Dodatkowa przygoda poza murami palacu.
Program Ligi Gwiezdnej Akademii mozna rozszerzy¢ o dodatkowo ptatng
wycieczke fakultatywng. To nieobowigzkowy element programu, pozwa-
lajacy na chwile opuscié swiat gwiezdnych misji i wspdlnie przezy¢ kolejng
przygode.
(udzial jest dobrowolny i dodatkowo platny - cena wycieczki: 250 zt)

BIEDRUSKO - PYRLAND PARK LINOWY, POZNAN

Pyrland Park Linowy to miejsce aktywnej zabawy, w ktérym ré6znorodnosc
tras i atrakcji pozwala kazdemu znalez¢ wyzwanie dopasowane do swoich
mozliwosci. Pokonywanie przeszkdd rozwija réwnowage i koordynacje,
uczy opanowania i odpowiedzialnosci, a takze pomaga przetamywac wila-

sne bariery i oswaja¢ lek wysokosci.
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KOMEORT I OPIEKA

PEENE WYZYWIENIE
KADRA | BEZPIECZENSTWO

WYZYWIENIE - Sniadanie w formie bufetu, dwudaniowy obiad,
podwieczorek, kolacja z cieptym daniem, napoje i staly dostep do wody

pitnej.

KADRA - Kadre tworza doswiadczeni wychowawcy i instruktorzy
o zroznicowanych kompetencjach - m.in. pedagogicznych, artystycznych,
aktorskich i organizacyjnych. Kadra kierownicza i wychowawcza speinia
formalne wymagania dotyczace zorganizowanego wypoczynku dzieci
imtodziezy. Organizator prowadziprocesrekrutacjiorazregularneszkolenia
kadry, ze szczeg6lnym uwzglednieniem bezpieczenstwa uczestnikow.

DIETY SPECJALNE - Mozliwos¢ wykupienia diety wegetarianskiej,
weganskiej, bezlaktozowej lub bezglutenowej - zgodnie z aktualnymi
warunkami Organizatora (ptatne dodatkowo +255 z})

Organizatorem, posiadajacym niezbedne uprawnienia do organizacji
wypoczynku dzieci i mitodziezy jest:

OUBUS Group Sp. z o.0.

40-750 Katowice, ul. Boya Zelenskiego 68

NIP 954-274-52-73 - REGON 243377021 - KRS 0000477970

Spétka wpisana jest do Rejestru Organizatoréw Turystyki i Posrednikéw Turystycznych Marszatka

Wojewddztwa Slaskiego pod numerem 1016, posiadajaca gwarancje ubezpieczeniowa.
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TRANSPORT

/ABIERZ SIE Z NAMI

Transport organizatora ,,Jam i Powroét”

Realizowany przy grupie minimalnej 5 oséb z miast: Gdansk Gtéwny, War-
szawa Centralna, Katowice, Krakéw, £6dz, Wroctaw Gltéwny, Poznan Giow-
ny. Transport tgczony, kolejowo-autokarowy - pociagi klasy ekonomicznej
z obowigzkowa rezerwacja miejsc (klasa 2) oraz autokary klasy turystycz-
nej. (ptatne dodatkowo +350 zl)

Transport Organizatora w jedng strone tylko tam lub tylko powrot

Transport Organizatora w jedng strone realizowany przy grupie minimalnej
5 0s0b z miast: Gdansk Gléwny, Warszawa Centralna, Katowice, Krakow,
F6dz, Wroctaw Glowny, Poznan Glowny. Transport tgczony, kolejowo-
autokarowy - pociagi klasy ekonomicznejz obowigzkowg rezerwacja miejsc

(klasa 2) oraz autokary klasy turystycznej. (platne dodatkowo +250 zl)

Transport organizatora ,,Jam i Powrdt” oraz w jedng strone sg dodatkowo platne.
Zmiana formy transportu moze nastgpi¢ najpozniej na 30 dni przed rozpoczeciem
turnusu. Szczegétowa informacja transportowa - miejsce zbiorki, godziny, trasa

i dane osoby odpowiedzialnej - przekazywana jest przed rozpoczeciem turnusu.
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REZERWACJA

TWO]JA HISTORIA
ZACZYNA SIE TUTA]

LIGA GWIEZDNE] AKADEMII

Autorski swiat. Autorska historia. Prawdziwa przygoda.

ZAREZERWU]J MIEJSCE
Rezerwacji dokonasz poprzez panel rezerwacyjny na stronie www.Quatronum.pl

1. Wybierz turnus
Wybierz ,,Lige Gwiezdnej Akademii” w panelu rezerwacyjnym.

2. Dokonaj rezerwacji
Wypeij formularz uczestnika w panelu rezerwacyjnym na naszej stronie
www.quatronum.pl w zakladce Rezerwacje

3. Wplac zadatek 500 z1 (do 5 dni roboczych)
W przypadku wyboru ubezpieczenia od kosztéw rezygnacji, skltadke nalezy optaci¢
wraz z zadatkiem.

4. Pozostala kwote wpla¢ najpdzniej 30 dni przed rozpoczeciem turnusu.

Dane do przelewu: E .l: E
OUBUS GROUP Sp. z o.0.

40-750 Katowice, ul. Boya Zeleniskiego 68 g

Numer konta bankowego:

ALIOR BANK 11 2490 0005 0000 4600 5848 3177 E

w tytule: imie i nazwisko uczestnika oraz KOD turnusu
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1.Kazda forma wypoczynku, organizowana przez QUBUS Group Sp. z 0.0. z siedzibg w Katowicach jest zgta-
szana w Slgskim Kuratorium Oswiaty.

2.Informacje dotyczgce transportu: Transport Organizatora: miasta, z ktérych organizowany jest trans-

port na poszczegélne formy wypoczynku, wpisane sa do druku Umowy o $wiadczenie ustug turystycznych.

Transport kolejowo-autokarowy, odbywa sie:

- Pociggami TLK, EIC, lub IC klasy ekonomicznej (klasa 2 z obowigzkowg rezerwacjg miejsc) przy czym dla
kazdego Uczestnika przewidziany jest bilet ze znizkg szkolng. W przypadku braku dokumentu upraw-
niajacego do znizki szkolnej Opiekun Prawny zobowigzany jest do poinformowania Organizatora o braku
wymaganych dokumentéw oraz pokrycia doptaty do pelnego biletu.

- Autokarami klasy turystyczne;j.

- Uczestnicy pierwszego dnia turnusu wyjezdzajg ze wskazanego miejsca transportowego zazwyczaj
w godzinach porannych (czasami wczesno porannych), a wracajg z turnusu w godzinach popotudnio-
wych badz wieczornych. Miejsce oraz godzina zbiérki w danym miescie publikowane sg w Informacji
Transportowej przestanej e-mailem , oraz w panelu rezerwacji uzytkownika na 7 dni przed rozpocze-
ciem turnusu . Informacja zawiera rowniez dane dotyczace srodka transportu, trasy przejazdu, godzin
wyjazdu, dojazdu do miejsca zakwaterowania, godzin powrotu oraz osoby odpowiedzialnej, z ramienia
organizatora, za przeprowadzenie transportu - jej imie oraz numer telefonu. Transport wlasny Rodzi-
ca: 7 dni przed rozpoczeciem turnusu w Informacji Transportowej przestanej e-mailem , oraz w panelu
rezerwacji uzytkownika informujemy Rodzicdw, niekorzystajacych z transportu organizatora, o ktérej
nalezy przywiez¢ dziecko do zamku w pierwszym dniu wypoczynku oraz o ktérej nalezy dziecko odebraé
w ostatnim dniu wypoczynku. Rodzic, ktéry nie odbierze Uczestnika w godzinach okreslonych w Infor-
macji Transportowej ponosi dodatkowe koszty w wysokos$ci 100 z} za kazdg rozpoczetg godzine. Uczest-
nik moze zosta¢ odebrany przez osobe niebedaca Rodzicem lub Opiekunem Prawnym, po spelnieniu
wymagan okreslonych w Ogdlnych Warunkach Uczestnictwa.

3. Informacja dotyczaca rozpoczecia i zakonczenia kazdej formy wypoczynku (kazdego turnusu): Kazdy tur-
nus rozpoczyna sie obiadem ok godziny 14.00 - 15.30 w zaleznosci od godziny przybycia na zamek/do pala-
cu/do obiektu - w pierwszym dniu turnusu, a koniczy $niadaniem ok. godziny 8.00 - 9.00 w zalezno$ci od
zaplanowanego transportu powrotnego. Dodatkowo w ostatnim dniu uczestnik, korzystajacy z transportu
organizatora, otrzymuje suchy prowiant na droge. Informujemy, Ze dzien pierwszy i ostatni przeznaczony
jest na czynnosci organizacyjne, a nie wiasciwy wypoczynek.

4.Informacja dotyczaca kontaktu rodzica/prawnego opiekuna z uczestnikiem wypoczynku: Rodzic/praw-
ny opiekun moze kontaktowac sie ze swoim dzieckiem (uczestnikiem wypoczynku) na telefon komérkowy
dziecka w czasie ciszy poobiedniej, kiedy uczestnik przebywa w swoim pokoju, w czasie pobytu dzieci na
zajeciach telefony komoérkowe uczestnicy majg obowigzek pozostawiania w pokoju, za wyjatkiem wycie-
czek. Rodzic/prawny opiekun moze zasiegng¢ informacji o swoim dziecku wylgcznie od kierownika turnusu
w okreslonych godzinach. Numer telefonu kierownika turnusu oraz godziny kontaktu bedg podane w infor-
macji transportowej, ktdra zostanie przestana e-mailem , oraz w umieszczona wpanelu rezerwacji uzytkow-
nika. W trakcie trwania wypoczynku Rodzic nie moze kontaktowac sie z wychowawca/opiekunem dziecka.

5. Informacje dla rodzicow korzystajacych z dofinansowania DO WYPOCZYNKU Z ZAKEADOWEGO FUN-
DUSZU SWIADCZEN SOCJALNYCH I/LUB INNYCH DOFINANSOWAN: Organizator Turystyki OUBUS Gro-
up Sp. z 0. o. z siedzibg w Katowicach wystawia faktury potwierdzajace udziat dziecka w zorganizowanym
wypoczynku, faktury wystawia sie na prosbe rodzica zaznaczong w panelu uzytkownika podczas rezerwacji,
badz przestang e-mailem na adres qubus@qubusgroup.com.pl. Proéba powinna zawiera¢ dokladne informa-
cje, co ma znajdowac sie na fakturze (zgodnie z regulaminem zaktadowego funduszu $wiadczen socjalnych
lub innych dokumentéw). Organizator wystawia fakture VAT marza do 21 dni od dnia zakoriczenia imprezy
turystycznej i przesyla w formie elektronicznej na wskazany adres e-mail. Wszystkie faktury wystawiane
s3 na Rodzica (klienta) zgodnie z zaznaczeniem w panelu uzytkownika na dane zawarte w polu ,,dane do
faktury” lub na dane przestane w wiadomosci e-mail do Organizatora. Organizator wystawia zaswiadczenia,
faktury zaliczkowe lub jakiekolwiek inne dokumenty do 21 dni od dnia przyjecia e-maila ze stosowng prosba
Rodzica.
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